
GUI Presentations
Fall 2013

Write your name in one of the numbered slots below.  Do not remove anyone else’s name.

Sep 2  Ch 1: First Principles
1. Dr. McCown

Sep 11  Ch 2: GUI Control Bloopers
1. David Domasig
2. Travis Lanier

Sep 16  Windows User Experience Design Principles
1. Stephen Emerson
2. Michael Starks

Sep 25  Ch 3: Navigation Bloopers
1.Luc Sutherland
2. James Sutherland

Oct 2  Generating Coded UI Tests in Visual Studio
1. Mitch Maynard
2. Zack Wilson

Oct 9  Ch 4: Textual Bloopers
1. Aaron Zimmerman
2. Caleb Hopper

Oct 16  The ModelViewController Design Pattern
1. Thane Durey
2. Brent Ward

Oct 21  Ch 5: Graphic Design and Layout Bloopers
1. Caleb Williams
2. Luke Hoffmann

Oct 30  Moving from the Desktop to the Phone: UI Issues Programmers Need to Consider
1. Nathan Martinez
2. Savannah Pendergrass

Nov 6  Ch 6: Interaction Bloopers
1. Christian Ceren
2. Aaron Jimenez

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FThomas_the_Tank_Engine&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF34GnV_q8xcdKfe5rKZaOMFP2yfQ


Nov 13  Developing GUIs with Java and Swing
1. Herson Alfaro
2. Josh Cruz

Nov 20  Ch 7: Responsiveness Bloopers
1. Diego Castillo
2. Hunter Kennon

Dec 2  GUI Development with Qt
1. Jace Nicholson
2. Barrett Montgomery

Dec 4  Ch 8: Management Bloopers
1. Maria Jose Midence
2. Isacar Racine


